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Hinweise zur Erstellung von Prasentationsvideos mit dem
taraVRbuilder

1. Einstellungen im taraVRbuilder fur ein optimale Videoqualitat

Grundsatzlich gilt: Beim Video sollten alle (sonst performancebelastenden) Feature aktiviert
werden, da das Video ja auf jedem Fall nach dem Rendern ruckelfrei lauft, also

- Aktivieren: Schatten anzeigen, Animationen auswerten, Transparenzen auswerten

- weiterhin sollte DirectX 9 als Renderer im taraVRbuilder eingestellt werden (rechte
Maustastenment im 3D Fenster, dann Einstellungen, dann Renderer, dann
DirectX9 (ggf. taraVRbuilder neu Starten!!!)

- bei DirectX 9 (und nur bei den Grafikkarten die DirectX 9 auch hardwareseitig
unterstitzen) kann man AntiAliasing aktivieren, dies entschérft den Kanten-Effekt
was bei Ubersichtsbildern vor allem wenn 2D Layouts integriert sind zu starkem
Krisseln fuhrt; einstellbar durch: rechte Maustastenmeni im 3D Fenster, dann
Einstellungen dann Voreinstellungen dann Reiter Direct3D 9 Device Settings dann
Combobox Multisample Type von None auf NoneMaskable schalten und daneben
Combobox Multisample Quality auf 3 schalten

2. Uberlegungen zum Zielsystem

Die erste Frage, die man sich bei der Erstellung von Videosequenzen stellen sollte: Wofur
benétige ich meine Videosequenz, was ist mein Zielmedium/Zielsystem?

2.1 VIDEO DVD: hier kann man sehr grosse Videofiles erstellen, die dann von einem
externen Tool in eine Video DVD gewandelt werden, es empfiehlt sich also
unkomprimiertes AVI in einer Aufldésung von 720 x 576 Pixel (PAL). Die so
entstehende AVI Datei wird dadurch sehr gross (einige GB!l! ACHTUNG auf
genugend Festplattenplatz achten!!!), es treten aber dadurch auch keine
Qualitatsverluste durch Komprimierungen auf. Die unkomprimierte AVI Datei kann
dann mittels DVD Brenner und (meist zugehdrigem) DVD Brennsoftware in eine
Video-DVD gewandelt werden. Diese DVD kann dann auch auf DVD-Playern
unabhangig von PCs abgespielt werden.

2.2 Video Sequenz fur Verwendung auf PC/Notebook (z.B. in Powerpoint
Prasentationen): hier ist ein Kompromiss zu finden zwischen der Dateigrosse des
Videofiles und der Darstellungsqualitat. Durch verschiedene
Komprimierungsverfahren kann die Dateigrosse, aber auch die Darstellungsqualitat
stark verringert werden. Man sollte das Komprimierungsverfahren auch nach dem
Videoinhalt auswahlen: Andert sich in jedem Einzelbild des Videos sehr viel von Bild
zu Bild (z.B. wenn man einen Kamerarundflug durch eine Anlage hat) ist eine zu
starke Komprimierung (z.B. DivX) nicht empfehlenswert, da es zu starken
Stordarstellungen kommt. Bleibt der hauptsachliche Videoinhalt gleich (z.B. feste
Kameraposition und nur die bewegten Guter laufen durch den Bildausschnitt) ist ein
AVI in DivX oder in MS MPEG 4 V2 Komprimierung empfehlenswert. Hierbei
entstehen auch sehr kleine Dateien.
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1 grundsatzlich sollte die Auflésung des Videos immer so gewahlt werden, das es in 100%
(keine Grof3skalierung) der GroRRe prasentiert wird. Bei Beamerprasentationen empfiehlt sich
eine groRRe Videoauflésung (z.B. 800x600)

2 je groRer die Aufldsung desto mehr Daten muss die Festplatte beim Abspielen lesen. Bei
unkomprimiertem AVI schafft es manchmal die Festplatte nicht (vor allem nicht Gber
Netzlaufwerke) die Daten schnell genug zu lesen und das Abspielen ruckelt (obwohl eine
Framerate von 25 Bildern/pro Sekunde gewéahlt wurde)

3 Framerate sollte immer 25 Bilder pro Sekunde sein (ab 15 erkennt das Auge eine flissige
Bewegung)

4 Hochaufgeldste Videos sollten komprimiert werden, da ansonsten riesige Datenmengen
entstehen und Punkt 2 zum Problem wird

5 Bei der Komprimierung der Videos (im taraVRbuilder wahit man das
Komprimierungsverfahren nach dem Erzeugen der Einzelbilder) ist wiederum ein
Kompromiss zu finden zwischen Darstellungsqualitét und Dateigrosse je nach
Anwendungsfall.

- Wenn man die Videodatei so klein wie moéglich haben mdochte empfiehlt sich DivX
(www.divx.com)

- Wenn das Video streamingfahig sein soll (also z.B. fur Prasentation im Internet)
empfiehlt sich das Wandeln des AVIs in WMV

(http://www.microsoft.com/windows/windowsmedia/de/9series/encoder/default.aspx)

- Empfehlung bei AVIs: immer mit dem Kompr.verfahren "Microsoft MPEG-4 Video Codec
V2" ist gute Qualitat bei geringer Dateigrésse

- Video Codecs fur AVI gibt es durch Installieren des Windows Media Players in der
neuesten Version

4. Grundsatzlich

- Beim Rendern der Einzelbilder fir das Video muss der Bildschirmschoner deaktiviert
sein!

- Der Qualitatsverlust durch Komprimierung fallt vor allem bei Rundfligen sehr stark auf.
Videos mit einer festen Sicht auf die Szene zeigen viel weniger die stérenden Artefakte
die durch die Komprimierung auftreten, bei fester Sicht ist dann auch DivX eine gute
Wahl

- Rundflige sollten nicht zu schnell eingestellt sein

- wenn mdglich, kann man auch aus dem taraVRbuilder nur unkomprimierte Einzelbilder
(BMP) erzeugen und diese dann mit einem externen Tool (z.B. Adobe Premiere oder
einfacher VideoMach) zu einem AVI oder besser MPEG zusammenschreiben, hier kann
man zum Beispiel auch Einzelbilder die hdher aufgeldst sind (1024x768) in ein Video
"resamplen” welches kleiner ist und erreicht dadurch ein entkrisseln
(http://www.gromada.com/videomach.html)
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Kurzanleitung: Arbeiten mit VideoMach zum Erstellen eines MPG Files aus
Einzelbildern

1. Programm Videomach installieren und starten (Shareware Testversion verfugbar, Kaufpreis
23 EURII)

2. Menu File — Open anklicken und die vom taraVRbuilder erzeugten Einzelbilder markieren
und durch Klick Button ,,Offnen“ einladen

3. Im erscheinenden Dialog sollten Sie die Framerate genauso einstellen, wie Sie sie im
taraVRbuilder Videoexport eingestellt hatten (Empfehlung 25 fps)

4. danach Menu File — Save As anklicken, der Export Dialog 6ffnet sich

Output Settings x|

Files | video | Audio |

—Dutput Files

Output Mode

IVideo anly j

Wwinike WIDED to this file
IG:\Namelmpg Fick...

“ideo Format: IMPEG, Mowing Pictures Experts Group j

Audio il
| Pick.

Audia Farmmat: I j

MTSC -WCD Preset ‘ PAL -WCD Preset |

¥ Remember last used video and audio codec

0 Help Q Save ‘ Q Close ‘ m Cancel ‘

5. Output Mode: Video only einstellen und Name und Pfad der zu erstellenden Videodatei
eingeben
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6. Im Reiter Video Button Codec Settings anklicken und im folgenden Dialog Codec MPEG-1
auswahlen, Hakchen machen bei High Quality and Compatibility und bei Button Pick...
,MPEG2-standard“ auswéhlen, danach ,,O0k“ und ,,Save“ Button klicken.

x|

Dutput Settings il MPEG Yideo Encoder Parameters
Files  “ideo IAUd‘D | Codec
F Color Depth IMPEG-'\ j
j— . ¥ Automatic
D Resize Auto 7685 » 576 [+ High Quality and Cormpatibility
— |24-bit [168 zalors] Pick...
™ Crop Mone
il ™ Grayscale Bit Rate
BRotate Maone ¥ | Heduce to single palette
g -
[[FinaiSiee: 758 5 576 D o disiering
| Lite dithering ™ CBR - Constant bit rate

—Frame Rate [fpg]

i+ Heawy dithering

M dutomatic  Print Resolution [DP1)
I25 Pick... IV Automatic
IKEED original duration j S IU hs IU
Codec
MPEG-1 farmat Codec Settings...
0 Help ‘ E Save ‘ Q Cloze ‘ 32 Cancel ‘

+ WBR - Variable bit rate

Eit Rate IdZUD kbit/s
Maw ID kbit/s
i ID kbit/s

Aspect Ratio

Pick... | 1:1 Square Pixels [WGa)

Aus den Einzelbildern wird nun eine MPEG Datei erstellt, die einen sehr guten Kompromiss
zwischen Dateigrof3e und Videoqualitéat darstellt.
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